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Uporaba iger v izobrazevanju je razmeroma
uveljavljen koncept, ki je v uporabi Ze nekaj
desetletij. V igro usmerjeno poucgevanje (ang.

tek m

game-based learning) zajema dve podrodji, in

sicer izobrazevalne igre (ang. educational
games) in igrifikacijo (ang. gamification).
Pri igrifikaciji gre za uporabo pristopov,
elementov in nacinov razmisljanja, ki jih
uporabljamo pri igrah, vendar so le-ti
uporabljeni izven konteksta iger (npr. IKT
orodje, ki belezi Stevilo oddanih nalog, in ki
nagrajuje najboljSe »dosezke« z virtualnimi
nagradami, kot so pokali, zvezdice ...).
Uspesnost vklju€evanja igrifikacije v proces
poucevanja se kaze v uporabi razli¢nih
elementov (slika 1).

Igrifikacija temelji na principu zunanje
motivacije, saj ob uspesno reseni igrificirani
nalogi posameznik prejme nagrado.

+Priigrifikaciji ve€inoma zamenjamo

“+#* notranjo motivacijo z zunanjo, saj
Studentu za uspesno doseZen cilj dodelimo
npr. tocke ali znacke. Vsak posameznik
stremi k viSjim rezultatom (npr. imeti vec
toc€k, znack), to pa sprozi pri Studentu zeljo
po tem, da se v dolo€eno stvar poglobi in se
je nauci zaradi lastne zavzetosti. Iz tega
sledi, da zunanja motivacija spodbudi
notranjo motivacijo. Aktiviranje notranje
motivacije je povezano s tveganji in novimi
izzivi, s katerimi se posameznik spopade
med igrificirano vsebino.

/y. Paziti pa moramo, da nagrajevanje
: ni prepogosto, saj nenehne in

prepogoste zunanje nagrade (npr. znacke,
tocke, priznanja ...) znizujejo raven notranje
motivacije in vodijo k pomanjkanju
osredotoCenosti na u€ne vsebine.
Primerna koli¢ina nagrajevanja je odvisna
od vsebine, obsega in zahtevnosti nalog. V
primeru popolne odstranitve nagrad,
zavzetost Studentov, ki je temeljila le na
zunanji motivaciji, v celoti upade.
Za uspesno vkljucevanije igrifikacije v
pedagoski proces je pomembno
osredotoCanje na rezultate njenega
vkljucevanja. Ne gre torej le za tocke,
lestvice ali znacke, saj ti elementi sami po
sebi ne povzro€ajo Studentove teZnje po
motiviranosti za delo.
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CENTRA ZA PODPORO
POUCEVANIU UM

Ponudba delavnic
je na voljo na spletni strani:
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Delavnice so za visokosSolske
ucitelje in sodelavce UM
ovrednotene s tockami.

Udelezenci, ki jih uspesno opravijo,

prejmejo .

DPripoy, di

Slika 1: Elementi igrifikacije.

Kljuéni namen igrifikacije je, da poveca notranjo
motivacijo Studenta za izboljSanje rezultatov u€enja.
Studenta moramo voditi skozi aktivnosti, v katerih
spodbujamo oboje — notranjo in tudi zunanjo
motivacijo.

Ce povzamemo, igrifikacija v resnici pomeni
ustvarjanje ucne izkusnje, ki pomaga motivirati ljudi,
da spremenijo svoje vedenje. Sprememba vedenja pa
Vv hasem primeru pomeni pozitivno naravnanost in
zainteresiranost za doseganje uc¢nih ciljev.

NOVA DELAVNICA NA
DALJAVO:

Vas zanima, kako igrificirati
ucno enoto v standardni

infrastrukturi u¢nega e-okolja
Moodle UM, in vam ustreza
delo na daljavo?
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Slika 2: Lastnosti ucinkovite igrifikacije.
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Poucevanije je dinamicen proces, ki zajema poglobljeno znanje o raznolikih metodah dela, preverjanje njihove ucinkovitosti in prilagajanje
ucnih vsebin potrebam ter zanimanju Studentov. Razli¢nih pristopov in metod poucevanja ne uporabljamo izolirano, temve¢ v
soodvisnosti — jih prepletamo, zdruzujemo. TakSno zdruzevanije je prislo v ospredje vzporedno z razvojem tehnologije in izobrazevanja
na daljavo, izid tega pa je sodobna uc¢na praksa kombiniranega ucenja.

KOMBINIRANO Ilﬁ!NlE — ob&asno poimenovano tudi mesano

ali hibridno u€enje — zdruzuje dva pristopa k poucevanju:

tradicionalni pristop, pri katerem je izvajalec aktivni
prenasalec znanja in Student pasivni prejemnik ter Kombinirano
e-izobrazevanje, pri katerem sta izvajalec in Student ucenje . 5 .
prostorsko ter &asovno loéena, saj v celoti poteka po IKT Tradicionalno R I
orodijih.

poucevanje

Vpeljava kombiniranega ucenja (KU) je v visokoSolskem pedagoSkem procesu pogosto vezana na znanje in spretnosti izvajalca ter
povezana z njegovimi pojmovanji o (ne)zahtevnosti te sodobne u¢ne prakse. Kombinirano u¢enje lahko poteka na treh ravni.

NiZja raven zahtevnosti Srednja raven zahtevnosti Visoka raven zahtevnosti
nZadrzani izvajalciu nPogumni izvajalciv nNeustrasni izvajalciu
IKT aktivnosti dodajajo postopoma in v Postopoma vpeljujejo zahtevnejse IKT Imajo visoko stopnjo tehnoloskega znanja,
manjSem obsegu. aktivnosti za doseganje optimalnega kompetentnosti in samozavesti.
Vpeljujejo tiste IKT, za katere ocenijo, da jih ravnovesja med tradicionalnim in Poznajo teoreti¢no ozadje KU in imajo na
bodo skupaj s Studenti lahko uporabili brez e-izobrazevanjem. tem podrocju vecletne prakti¢ne izkusnje.
vecjih tezav. Dosledno pregledujejo in ocenjujejo Potrebujejo institucionalno podporo.

ucinkovitost KU.
Potrebujejo strokovno podporo.

Zacetno izhodiS¢e pri vpeljavi kombiniranega u€enja predstavlja izbira modela
kombiniranega uc€enja, katerega bomo zasledovali med izvedbo u¢ne enote. Pred
pripravo in izvedbo vsebin po nacelih kombiniranega ucenja, dobro razmislimo o:

| | I I

Didakt.UM
svetuje ...

ciljihin dostopnostido moznostih razvijanja
pricakovanjih spletnihvirov KU glede na potrehe
Studentov
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Model kombiniranega uéenja izberemo glede “ndeli komhiniranega “Eenia

na znadilnosti Studentov, fizicno ureditev
predavalnice/seminarske ucilnice, metode, ki

jih Zelimo pri delu uporabiti, in viogo, katero ,@\ p) n
zelimo zavzeti. \_ o« ' ’
= H
(sa)
Primer izvedbe k sebi usmerjenega Mesani model Rotaciiski model Model prilagodljivega
modela kombiniranega uéenja: tradicionainega J kombiniranega ugenja
9 ja: < poucevanja
Model, ki omogoc€a nadgradnjo u¢ne snovi, o D -
kateri Studenti poslu$ajo v predavalnici. <O L 0> w.ﬁ
b =
Po opravljenih tradicionalnih predavanjih K sebi usmerjen model —
izvajalec poisce ustrezne spletne tecaje kombiniranega uéenja Spletni model Model spletnega
(npr. Coursera, Khan Academy), s katerimi uporabnika
Studenti dopolnijo oz. nadgradijo obravnavano
snov.

e . ZahtevnejSe teme, pri katerih imajo Studenti obi¢ajno veliko vprasanj, morda
ne bodo primerne za digitalno obliko in naj bodo obravnavane v predavalnici.
Obenem je priporogljivo, da so izvajalci v spletnem okolju v pomo¢
Studentom, tako kot bi bili v predavalnici.

1

i Za podrobne informacije o
H modelih KU piSite na:

] didakt@um.si.

1

Pri katerih uénih dejavnostih lahko kombiniram
tradicionaino poucevanje in IKT?

Individualno ali skupinsko Diskusija o dolo€eni temi ali Preverjanje Ze usvojenega Vizualizacija Studijske vsebine:
raziskovanje na spletu. razprava po predavanju, znanja. oblaki besed.
projektno delo. ;
- (tJ)par;char'n e LearningApps.org Wordle
e cience 1
el KM MoodleUM  Mentimeter ~ WORDART
Padlet educaphy WordItOut

Ali obstaja razlika med kombiniranim in obrnjenim uéenjem?

Kombinirano uéenje pogosto zamenjujemo z obrnjenim uéenjem. Ceprav se uéni praksi v
dolo€enih elementih prekrivata in zasledujeta enake cilje, obstaja med njima razlika.

Pri kombiniranem ucenju gre za kombinacijo tradicionalnega uc€enja in e-izobrazevanja, pri Cemer
e-izobraZevanje ne nadomes¢a tradicionalnega ucenja. E-izobrazevanje zajema komponente, kot
so videoposnetki, podkasti, e-preverjanje znanja, Studij elektronskih in/ali interaktivnih gradiv, do
katerih lahko Studenti dostopajo od koder koli, kjer je na voljo povezava do interneta (npr. doma, v
knjiznici, na fakulteti).

Pri obrnjenem ucenju pa za razliko od kombiniranega ucenja obstaja lo¢nica med uporabo IKT in
uporabo elementov tradicionalnega ugenja. Studentova naloga je, da sodeluje v aktivnostih z IKT
(npr. ogled videoposnetka, reSevanje naloge na spletu) pred prihodom v predavalnico (npr. doma
ali v knjiZnici). Vsebina, ki jo morajo Studenti predelati pred vstopom predavalnico, je pogosto
vezana na seznanitev z novo snovjo oz. z novimi pojmi, ki jih Studenti lahko predelajo brez pomodi
izvajalca. V primerjavi s kombiniranim u€enjem pri obrnjenem ucenju en del tradicionalnega
pou¢evanja nadomestimo z delom na daljavo s t. i. IKT aktivnostmi. Delo v predavalnici je nato
osredotoeno na poglobljeno diskusijo in uporabo pridobljenega znanja, ki so ga Studenti usvojili
samostojno doma.
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Videopredavanja kot ohlika nadgradnje Studijskega
procesa

Klju€ni namen multimedijskih gradiv, kamor “ idakt UM ® Sttt Il

uvré&amo tudi videopredavanja, je predavatelju I OdaKTUM® mmgemems B

pomagati k ucinkovitejSem podajanju informacij. Pri

tem se z vizualno dovr$enim izdelkom cilja . , , dr. Miro Puhek
predvsem na vidik nazornosti, ki Studentom Orgamznranje vVirov z

omogo_c":a podporo pri aktivnem kognitivnem Mendeleyem

procesiranju. MENDELEY Delavnica projekta Didakt.UM

Ceprav deluje priprava videoizdelkov na prvi pogled
zahtevno in zastrasujoCe, vas bo izbor
najpogostejsih primerov uporabe ob dodanih orodjih
za izdelavo le-teh prepri¢al v nasprotno.

Center za podporo poucevanju UM
Oddelek za izobraZevanje in Studentske zadeve

“ )

Snemanje predavanj: Videoposnetki predavanj ali drugih oblik sre¢anj predstavljajo enega od najosnovnejsih nac¢inov
uporabe videa. Izvajalec lahko v uénem e-okolju (npr. Moodle) objavi ze neobdelani videoposnetek, ki Studentom sluzi
bodisi za samostojno delo bodisi zgolj za ponovitev vsebin.

Predstavitev e-prosojnic z zvokom: V kontekstu izobraZevanja na daljavo ali kombiniranega u€enja so pogosto v
uporabi e-prosojnice, ki jih izvajalec dopolni z razlago. Pri tem je najenostavneje uporabiti Arnesove VOX spletne
konference in shraniti ter deliti posnetek spletnega seminarja (angl. webinarjev). Slednje lahko sluzi tudi v primeru
predavanj, ko fizicno sre€anje ni izvedljivo (npr. strokovno gostovanije v tujini, konferenca).

Zaslonski posnetek: Ko imamo opravka s podajanjem navodil (npr. za uporabo programov, izvedbo eksperimentov), so
pogosto prva izbira zaslonski posnetki postopkov. Pri tem izvajalec z orodjem (npr. Bandicam) zajame dogajanja na
zaslonu oz. interaktivni tabli (npr. Educreations) in mu doda govorno razlago postopka.

Personalizirana povratna informacija: Primeri iz tujine so pokazali pozitivne uc¢inke personaliziranih povratnih
informacij v obliki videokomentarjev, ki Studentom omogocajo lazji napredek ob jasnejsih in osebno naravnanih napotkih.
Pri tem bi na primer uporabili orodje, s katerim bi lahko izvedli govorilno uro na daljavo (npr. Skype za podjetja).

Interaktivni video z dodanimi aktivnostmi: Ob vklju€itvi orodja H5P (npr. v Moodlu) obstojeci videoposnetek obogatimo
z interaktivnimi vsebinami, kot so vkljucitev dodatnih opisov ali razlag, dodajanje vmesnih vprasanj
(npr. tip ve€ odgovorov, vpisi odgovor v prazno polje) ali kon¢nim preverjanjem znanja.

| Pred izborom najustreznejSega primera premislimo o namenu in ciljih, ki jim sledimo z uporabo videopredavanj.
| La tako bo uporaba videa v Studijskem procesu ucinkovita in smiselna.

I. Shotcut — brezplaéno orodje za urejanje videoposnetkov

Orodje Shotcut se je na trgu uveljavilo kot enostavno za uporabo in manj obremenjujoce za sistem. Tudi manj izku§enim uporabnikom
omogoca izdelavo dovrsenih izdelkov in ve€inoma dovolj dobro deluje Zze na racunalnikih z osnovnimi karakteristikami.

Shotcut odlikuje enostaven interaktivni vmesnik. Urejanje poteka na éasovnih sledeh, kamor uporabnik nalozi razli¢ne vire dokumentov
(npr. video, zvoéne posnetke, slike). Te lahko poleg drsenja po €¢asovni osi, poljubno prekriva po plasteh. Za potrebe urejanja videa je
nepogresljivo rezanje posnetka na poljubnem mestu in s tem moznost reorganiziranja vsebine. Za izkuSene uporabnike je na voljo
galerija filtrov in efektov.

Izbor idej za uporabo urejevalnika videoposnetkov Shotcut v Studijskem procesu:

Dodatna videorazlaga ob prosojnicah: slikam e-prosojnic dodamo videoposnetek z razlago in pripravimo t. i. sliko v sliki
(primer na sliki zgoraj).

Videonavodila vaj za prihranek €asa: z ureditvijo videoposnetkov z navodili vaj (npr. izrez odve&nih scen; pohitritev ogleda
dlje trajajocih procesov) se lahko Studenti na izvedbo predhodno pripravijo.

Projektna naloga Studentov: Shotcut lahko za urejanje predmetnih izdelkov uporabijo tudi Studenti pri projektnem ali
timskem delu (npr. promocijska predstavitev produkta/podijetja).

Za podrobna priporocila za delo z orodjem Shotcut piSite na: didakt@um.si.
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Ucna analitika se nanasa na postopke zbiranja, vrednotenja, analiziranja in poro€anja o podatkih, ki so povezani
z izobrazevanjem, z namenom odkrivanja razliénih sovplivanj ali vzorcev (npr. ve¢ socialne interakcije med
izvajalcem in Studentom se pojavlja pri Studentih z vi§jimi ocenami), ki lahko pripomorejo k optimiziranju
pedagoskega procesa in vodijo k izboljSanju rezultatov, v kolikor so pravo¢asno izvedeni ustrezni ukrepi.

V Moodlu se skladiscijo precej$nje koli¢ine podatkov, ki imajo velik potencial. Tako se u¢na analitika v Moodlu
lahko pri€ne Ze pri najbolj osnovnem pregledu, pravilni obdelavi in interpretaciji podatkov o sodelovanju in
opravljanju aktivnosti. V sistemu se skladid¢ijo najrazli¢nejSi podatki v obliki dnevniskih zapisov in drugih
porocil (npr. ogledi aktivnosti, belezenje obiskov, zaklju¢enost u¢nih dejavnosti ipd.). Izbrane moznosti so
prikazane v nadaljevanju.

Dnevniki (ang. Logs)
Rezultati aktivhosti
(ang. Activity results)

Zakljucek dejavnosti
(ang. Activity completion.)
v

Porodilo o dejavnostih
(ang. Activity report) P

Zakljucek u¢ne enote
(ang. Course completion

status) F':

Porocilo o sodelovanju v uénih enotah
(ang. Course Participation)

Tekoci dnevniki
(ang. Live logs) A

V nadaljevanju vam predstavljamo dve moznosti, kako lahko spremljate aktivnosti Studentov v uénem
e-okolju Moodle UM (centralno uéno e-okolje Univerze v Mariboru, estudij.um.si).

4 Spremljanje napredka

Navigacijska pot: Blok Nastavitve — Poroc€ila — Zakljucek dejavnosti

Izvajalec in udelezenec lahko v Moodlu uporabljata funkcijo spremljanja napredka oz. zaklju€evanja aktivnosti.
Izvajalec je tisti, ki vnaprej zaCrta predvideno pot napredovanja, funkcionalnost pa koristi tudi udelezencu, saj
tako lazje spremlja lastni napredek skozi aktivnosti. Zaklju¢evanje je lahko ro€no ali avtomatsko. V povezavi z
avtomatskim zaklju€evanjem se moznosti razliénih aktivnosti razlikujejo. Najbolj osnovni primer samodejnega
zakljucka je na podlagi ogleda (npr. udelezenec v uéni enoti odpre vir Datoteka). Bolj zapleten primer je npr.
zahteva, da udelezenec pri dejavnosti Lekcija prezivi 15 minut, ali da pri dejavnosti Kviz doseZe dolo¢eno oceno.

O 4 3 v
ro¢no zaklju€evanje, ro¢no zakljuéeno avtomatsko zaklju¢evanije, avtomatsko zakljuéeno
Se ni zaklju€eno s strani potreben pregled
udelezenca
=z e | =z
% % L v}
ro¢no zakljucevanje, avtomatsko zaklju¢eno avtomatsko zaklju€evanje avtomatsko zakljucevanje,
omogoceno (ikona vidna v Se ni zakljuceno omogoceno (ikona vidna v
urejevalnem nacinu) urejevalnem nacinu)

Stran | 6


https://docs.moodle.org/36/en/File:completion-manual-y.png
https://docs.moodle.org/36/en/File:completion-auto-fail.png
https://docs.moodle.org/36/en/File:completion-auto-pass.png
https://docs.moodle.org/36/en/File:completion-manual-enabled.png
https://docs.moodle.org/36/en/File:completion-auto-y.png
https://docs.moodle.org/36/en/File:completion-auto-n.png
https://docs.moodle.org/36/en/File:completion-auto-enabled.png

Moodle oblikuje skupno tabelo udelezencev, v kateri spremljamo zakljuéenost aktivnosti. |zvajalec ima
moznost, da s klikom na kvadratek povozi trenutno stanje zakljucenosti (oznaci ali razveljavi zaklju¢enost).
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Student v uéni enoti na osrednji strani spremlja svoje napredovanje skozi u¢no enoto s pomocjo kvadratkov, ki
se pojavljajo ob aktivnosti na desni strani. Student tukaj ro¢no oznaci zaklju€enost, v kolikor mu to izvajalec
omogoci.

6. Uporabni bloki Spremljanje napredka
= o blokih \
= Blok HTML -

@ Naloga 4: blok HTML

= Blok koledar

\,:, Naloga 5: blok koledar

(R ——

Kako naj izvajalec ukrepa? |z seznama izlus€¢imo posameznike, ki so v zaostanku, in s klikom na
ime in priimek odpremo profil, od koder lahko temu Studentu posljemo sporocilo. Vidimo lahko
konkretne dejavnosti, pri katerih je v zaostanku, in mu posljemo dodatne napotke, nasvete in
usmeritve za lazje delo. Studentu, ki prehiteva, damo dodatne izzive (npr. dodatne naloge,
zanimivosti).

7, INTERAKCIIA Z AKTIUNOSTIO

Navigacijska pot: Blok Nastavitve — Poroéila — Poro€ilo o sodelovanju v uénih enotah

Izvajalca pogosto zanima, v kolik§ni meri udelezenci sodelujejo v u¢ni enoti pri posamezni aktivnosti in tudi v
kaksni obliki. Izvajalec lahko poveze nerazumevanje doloCene vsebine s premajhno interakcijo z aktivnostmi, ki
jih je za dolo&en namen pripravil. Studente na to opozori in pravo&asno poskrbi, da sledijo vsem dejavnostim.
Za to¢no dolo€en modul dejavnosti (u¢na dejavnost/vir) je za dolo€eno preteklo obdobje mozno preveriti (npr. 1
dan nazaj), ali so $tudenti izvedli dolo¢ena dejanja (npr. sodelovanje v dejavnosti Moznost).

Kako naj izvajalec ukrepa? Enemu ali ve¢ Studentom, ki doloCenega dejanja niso izvedli, izvajalec
poslje zasebno neposredno sporocilo v uénem e-okolju kot opomnik. Pripravi lahko tudi novo objavo
v Forumu. Po opravljeni aktivnosti s pomocjo Odziva poiSce razloge za oddaje, ki so se zgodile tik
pred rokom.

Primer: lzvajalec pripravi aktivnost Naloga. Loc¢eno lahko preveri, koliko Studentov si je aktivnost

Ze ogledalo in koliko jih je Ze oddalo naloge. Ogled in oddaja izdelka sta dve razlicni dejanji pri
isti aktivnosti.

Za ve¢ moznosti in primerov, kako spremljamo delo Studentov v uéni enoti v Moodlu, se obrnite na
Center za podporo pouéevanju UM.
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Oddelek za izobrazevanje in Studentske zadeve

Univerza v Mariboru
Slomskov trg 15
2000 Maribor

Center za podporo
e-posta: poucevanju UM
didakt@um.si 97 siaskenmst)  podpora pri

didakt@um.si

didakticni
uporabi IKT

spletna stran:

didakt.um.si ‘

»nIzobrazevanje ni nekaj, kar lahko (do)koncas.«

Isaac Asimov

Univerza v Mariboru

DidakKt.UM B fdesnoratse

ZNANOST IN SPORT

Rektorat UM
Sejna soba 116

1. nadstropje

EVROPSKA UNIJA
zevange, [ 0

s
N

Pretekle stevilke novic in didakticna gradiva Centra za podporo poucevanju UM so na voljo

na spletni strani: https://didakt.um.si/gradiva/.
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