
Oddelek za izobraževanje  
in študij UM 

Predstavitev vsebine v Moodlu UM – Knjiga, Interaktivna knjiga H5P ali Lekcija? 
 

 
Knjiga Interaktivna knjiga H5P Lekcija 

Kratek opis 
Kaj je in katere so 

ključne prednosti (✔) in 

pomanjkljivosti (⚠)? 

Preprosto in pregledno (✔) večstransko 
gradivo z možnostjo kazala in vključevanja 
multimedijskih vsebin. Aktivacija študentov 

brez zunanjih virov ni podprta (⚠).  Primeri 
rabe: predstavitev daljših učnih vsebin, 
digitalizirana uporabniška navodila ipd. 

Kompleksno gradivo (⚠), sestavljeno iz 
različnih tipov aktivnosti H5P. Omogoča 
širok spekter vizualizacije in interaktivnosti 

vsebin (✔). Primeri rabe: učne vsebine s 
sprotnim preverjanjem znanja, vizualno 
bogata vsebina z dodatnimi informacijami 
ipd. 

Sestavljeno gradivo (✔) s stranmi za 
predstavitev vsebine in aktivacijo 
udeležencev (npr. vprašanja, esej). Zasnova 

vsebin je lahko zelo zapletena (⚠). Primeri 
rabe: gradivo za samostojno učenje, študije 
primera, odločitveni scenariji, vsebine s 
sprotnim preverjanjem znanja ipd. 

Zahtevnost uporabe 

Kako zahtevna (⚙) in 

časovno potratna (⌛) je 
vključitev za izvajalca? 

Preprosto dodajanje nabora poglavij s 
kopiranjem vsebine v intuitivnem 

urejevalniku (⚙,⌛). Na voljo tudi 
multimedijske vsebine (npr. video, slike, 
zunanje povezave). 

Preprosto urejanje vsebin, ki zahteva čas 

(⌛). Možna ponovna uporaba obstoječih 
vsebin (npr. uvoz, kopiraj in prilepi). Na 
zahtevnost nastavitev vplivajo predvsem 

interakcije (⚙). 

Na začetku je priporočljivo narediti načrt 

zasnove za večjo učinkovitost (⌛). Več 
premisleka zahteva nastavitev strukture 

(npr. gruče, vejitve, vprašanja, ⚙). 

Struktura in navigacija 
Kako je zasnovana 
vsebina in kako poteka 
navigacija udeležencev? 
 

Vsebina je razdeljena na več strani, ki tvorijo 
poglavja oz. podpoglavja. V pomoč je kazalo 
in indikator aktivne strani (odebeljeno). 

 

Vsebino sestavlja poljubno število 
elementov H5P (lahko izjemno kompleksna 
struktura), ki so med seboj ločeni s črto. Pri 
navigaciji pomagajo uvodna stran, kazalo 
vsebine in usmeritvene puščice. 

   

Med vsebino v osrednjem delu okna se 
udeleženci premikajo s kazalom, puščicami 
ali gumbi (linearen ali nelinearen skok). Ob 
vrnitvi na voljo tudi bližnjica za nadaljevanje 
ogleda oz. indikator napredka. 

 

Interakcija udeležencev 
Kako je omogočeno 
aktivno sodelovanje 

udeležencev (🧩)? 

Dejavnost je prvotno namenjena 

predstavitvi vsebine (🧩), zato je interakcija 
možna zgolj posredno (npr. vdelava H5P). 

Interakcija vsebine (🧩) je podprta s 
številnimi aktivnostmi H5P (npr. kvizi, 
odločitvena vprašanja, i-posnetki). Pregled 
je zbran na strani s povzetkom interakcij oz. 
v poročilu poskusov za izvajalca. Opozorilo: 
pri vdelanih aktivnosti H5P se točke v 
poročilu poskusov ne beležijo. 

  

Udeleženci lahko preverjajo znanje na 
straneh z vprašanji (npr. več izbir, esej, 
ujemanje, številčno). Gruča omogoča 

naključen izbor iz bazena vprašanj (🧩). S 
premišljeno uporabo gumbov je možno 
poustvariti scenarij poteka, kjer se vsebine 
prikazujejo glede na potek izbir oz. 
scenarija. 

Prenos vsebine 
Je možno vsebine 

izvoziti (📘) ali vdelati 
na drugo mesto (</>)? 

Omogočen je izvoz kot dokument PDF (📘) 
ali tiskanje (npr. po poglavjih). Vdelava 
knjige na druga mesta ni podprta (</>). 

Omogočen je izvoz v H5P datoteko za 

vključitev na drugo mesto  (📘) in urejanje v 
Zbirki vsebin H5P.  Odlično podprta je 

vdelava v druge vire/dejavnosti (</>). 

Ne, izvoz datotek in vdelava nista podprta 

(📘, </>). Posredno lahko lekcijo kot tako v 
drugo učno enoto izvozi in uvozi le izvajalec. 

Pomen barv ikon: nezahtevno/odlična izbira, srednje zahtevno/izvedljivo s prilagoditvami, zelo zahtevno/neprimerna izbira. 
 


