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1. Uvod

Z vticnikom H5P je uporabnikom omogoceno kreiranje, deljenje in uporaba interaktivnih vsebin, ki
vsebujejo mnogo elementov vezanih na igrifikacijo ter vizualizacijo Studijskega procesa. Vsebine so
pripravljene na podlagi HTML5, zato je zagotovljena podpora delovanja na razlicnih vrstah (mobilnih)
naprav. Vti¢nik je zgrajen na podlagi odprtokodne tehnologije (licenca MIT), tako da je tudi uporaba in
sodelovanje v spletni skupnosti z ostalimi uporabniki brezpla¢na. Uporaba orodij je zelo intuitivna in
podprta z nazornim grafi¢nim vmesnikom, zato poglobljeno rac¢unalnisko oz. programersko znanje ni
potrebno.

Vti¢nik deluje ob podpori povezovanja s spletno stranjo sredis¢a H5P Hub, v okviru katerega izvajalec
izbere Zelen tip aktivnosti. Za uporabo ima na voljo zgolj vsebine, ki so vklju¢ene tudi v lokalni Moodlovi
razlicici, zato lahko prihaja do odstopanj v ponudbi v primerjavi s spletno stranjo vti¢nika
(https://h5p.org). Ta se namrec redno posodablja z novimi tipi aktivnosti, ki prehajajo iz beta/testnih
razli¢ic v produkcijo.

Pripravljene naloge in aktivnosti je moZno izvoziti in ponovno uporabiti v drugem kontekstu iste ucne
enote ali jih celo integrirati na spletno stran (npr. funkcija embed). Vti¢nik podpira tudi slovenski jezik.

Izpostavljeni tipi aktivnosti za organizacijo Studijskih aktivnosti, ki v Moodle UM vnasajo novost:

¢ Interaktivni videoposnetki (angl. Interactive Video): priprava interaktivnhega videa, ki ga
oplemenitimo z vkljuditvijo dodatnih opisov ali razlag, dodajanjem vmesnih vprasanj ipd.
Interaktivna predstavitev (angl. Course Presentation): oplemenitev e-prosojnic (npr. dodajanje
zunanjih povezav, kvizov za preverjanje znanja).

Kartice dialogov (angl. Dialog Cards): kartice parov za enostavnejse ucenje jezikov, kjer je na eni
strani zadana aktivnost (npr. prevod besede, poimenovanje slike, sluSno razumevanje
avdioposnetka), na drugi pa odgovor v ciljnem jeziku.

Povzetek (angl. Summary): povzetek s preverjanjem usvojenega znanja po ogledu dolocene
vsebine (npr. po interaktivhem videoposnetku, predstavitvi, besedilu) z izbiro pravilno/ustrezno
zapisane trditve med danim naborom.

7
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Preostali tipi so Se:

Avdioposnetek (angl. Audio)

Drzi/Ne drzi (angl. True/False Question)

Izbira pravilnega odgovora (angl. Single Choice Set)
Oznaci besede (angl. Mark the Words)

Povleci besede (angl. Drag the Words)

Povleci in spusti (angl. Drag and Drop)

Spomin (angl. Memory Game)

Vec izbir (angl. Multiple Choice)

Vstavi manjkajoce besede (angl. Fill in the Blanks)
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2. Dodajanje nove aktivnosti (angl. Create Content)

Novo aktivnost vticnika H5P dodamo po ustaljeni poti priprave vsebin oz. dejavnosti v Moodlu UM.

1. Korak: vklju¢imo urejanje. VKljugi urejanje

2. Korak: na Zelenem mestu osrednje strani ucne enote izberemo |-|- Dodaj dejavnost ali vir

3. Korak: v seznamu izberemo dejavnost . m Interaktivna vsebina

4. Korak: s klikom na posamezno vrstico izberemo tip aktivnosti (slika 1). Ob izbiri Details
(podrobnosti) se izpise razsirjen nabor informacij. V razdelku MoZnosti prikaza lahko dolo¢imo
ali se udelezencem pod interaktivno vsebino prikaze tudi akcijska vrstica s specifi¢cnimi gumbi
(npr. za prenos ali vdelavo vsebine) in izpostavljen gumb za prikaz avtorskih pravic. V
nadaljevanju v ostale standardne Moodlove razdelke uvodnih nastavitev vnesemo Se dodatne
informacije o dejavnosti (npr. opis, oceno, omejitev dostopa, zakljuevanje dejavnosti), ki pa
jih v teh navodilih ne bomo podrobneje obravnavali.

Gumb za hiter prenos vsebine iz druge pripravljene aktivnosti po sistemu kopiraj
H-P... S{  in prilepi, ki samodejno izpolni vnosna polja. Podrobneje opisano v poglaviju 3.2.

® Create Content (O Upload

Search for Content Types

All Content Types (13 results)

MozZnost uvoza oz. vkljucitve Ze
pripravljene aktivnosti iz datoteke.
Podrobneje opisano v poglavju 3.1.

Show: Popular First Mewest First AtoZ

Filtri za prikaz vkljucenih aktivnosti v

=] Multiple Choice vtiénik Moodle UM (po priljubljenosti,
> Create flexible multiple

novejsi naprej, po abecednem redu).

Course Presentation

?

Create a presentation with interactive slides

Int
Cre

Seznam aktivnostmi H5P za
pripravo vsebin v Moodlu UM.

Fill in the Blanks

Create a task with missing words in a text

Prikaz podrobnosti o izbrani
True/False Qu

Create True/Fal

o
Drag the Words
Create text-based drag and drop tasks
x

aktivnosti (npr. opis, primeri
uporabe, licence).

10000

a Drag and Drop
Create drag and drop tasks with images

Slika 1. Nabor aktivnosti v vticniku H5P v Moodlu UM


file:///C:/Users/katja.breznik3/AppData/Local/Microsoft/Windows/INetCache/Content.Outlook/ZR2G70GX/prilepi_in%23_Bližnjica_
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r = ; - S : : - A
| Pomembno: Po izbiri aktivnosti se nam ponudi ve¢ dodatnih nastavitev, ki so vezane na |
I posamezen tip. Prikazana vnosna polja se razlikujejo od izbranega tipa. Podrobni opisi so zato I
I zbrani pri vsaki aktivnosti oz. v poglavjih spodaj. I

I Prevajanje aktivnosti za udelezence: Glavnina ogrodja vti¢nika H5P je za u¢no e-okolje Moodle |
I UM prevedena in uporabnikom Ze na voljo. Kljub temu je v vti¢niku velik del vsebin prikazan v

I anglescini in jih lahko izvajalci prevedejo roéno. To opravijo v razdelku Text overrides and
I translations v vsaki izmed aktivnosti, kar je posebej obravnavano v poglavju 5.1.

2.1 Avdioposnetek (angl. Audio)
Aktivnost izvajalcu omogoca, da v uéno enoto naloZi vnaprej pripravljen avdioposnetek
(npr. razlaga vsebine, primeri razli¢nih zvokov, skupni komentar na opravljeno nalogo).
Podrobnosti posameznih nastavitev so oznacene na sliki 2.

Naslov™ ¢ metadata

sed lor searching, reporls and cogyright information

Posnetek predavanja €= Naslov aktivnosti.

Source files *

Dodajanje avdiozapisa (datoteka ali URL).

Select Lthe layoul of Lhe player

Full ~a&— Nastavitev videza predvajalnika.

Fit to wra ppr_tr‘_ Predvajalnik se prilagodi Sirini okna.

# Enable controls = ¢—

— e
Lontrals allow Lhé user Lo Toa ar

Onemogoci kontrolnike v predvajalniku.

Enable autoplay < Nastavitev samodejnega predvajanja.

With autoplay the audio slaris | NejzbeZno v primeru prosojnosti predvajalnika, | bution Lo

Zlart Lhe audio

Slika 2. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Avdioposnetek
Mozni videzi predvajalnika:
e minimalisti¢en (angl. Minimalistic): €@
e celoten (angl. Full):  » 0w/ e—— o

e prosojno (angl. Transparent).

2.2 DrZi/Ne drZi (angl. True/False Question)
Naslednja izmed mozZnosti za pripravo vprasanj je aktivnost Drzi/Ne drZi, kjer izvajalec
/, . .. . . . .
za posamezno trditev doloci pravilnost odgovora. Podrobnosti posameznih nastavitev
so oznacene na sliki 3.
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Maslov * . Metadata

Used for searching, reports apd-can

DrSiNe dri <« Naslov aktivnosti.

» Media Nastavitev tipa medija nad vprasanjem
(npr. slika ali videoposnetek).
Question*

Trditev aktivnosti.

MNa Univerzi v Mariboru fakultet?

Correct answer *

Dolocitev pravilnosti za trditev.
o p

True ® Falze

Slika 3. MozZnosti nastavitev v aktivnosti DrZi/Ne drZi

V razdelku Behavioural settings lahko izvajalci dodatno vplivajo na interakcijo udelezencev z vsebino
z naslednjimi ukazi:

Enable "Retry" [Da/Ne]: udelezencem se prikaze gumb za ponovno opravljanje aktivnosti.
Enable "Show solution" button [Da/Ne]: omogoc¢i gumb za prikaz resitve. V tem primeru
ponovno resevanje ni ve¢ mogoce.

Disable image zooming for question image [Da/Ne]: povecava slike je onemogodena.

Show confirmation dialog on "Check" [Da/Ne]: pred oddajo odgovora zahteva potrditev.
Show confirmation dialog on "Retry" [Da/Ne]: pred ponovitvijo aktivnosti zahteva potrditev.
Automatically check answers [Da/Ne]: sprotno preverjanje odgovorov. Nastavitev lahko
obremenjuje delovanje spletne strani.

Feedback on correct answer [zapis odgovora]: povratna informacija udeleZencu za pravilen
odgovor.

Feedback on wrong answer [zapis odgovora]: povratna informacija udelezencu za nepravilen
odgovor.

2.3 Interaktivne prosojnice (angl. Course Presentation)

:-o

Ob podpori vticnika HS5P lahko izvajalec e-prosojnice ob vizualnih elementih
: oplemeniti tudi z interaktivno vsebino (npr. dodajanje zunanjih povezav, kvizov za
preverjanje znanja). Pri tem je moZno dodatne elemente nastaviti kot sprozilce, ki
Studenta glede na njegove odgovore (klike) usmerjajo na ustrezen nivo, mu preprecijo

nadaljnji ogled ali ga celo vodijo po zasnovani zgodbi (primer igrificiranih scenarijev).

I-Namlg za uvoz PPT: OpaZena pomanijkljivost interaktivnih prosojnic H5P bi utegnila biti, da

j izvajalec ne more uvoziti Ze pripravljenih prosojnic iz drugih namenskih orodij (npr. MSI

' PowerPoint, Google Slides). lzziv je moZno razresiti tako, da obstojece prosojnice v orodju MS I
| PowerPoint shranite kot slike in jih kot taksne relativno hitro dodate v vti¢nik H5P. I

Podrobnosti posameznih nastavitev so oznacene na sliki 4, medtem ko so opisi podrobnih elementov
(npr. Vec izbir, DrZi/Ne drZi, Interaktivni videoposnetek) razdelani v lo¢enih poglavjih.
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Naslov aktivnosti.

MNaslowv * . Metadata

ﬁ: for searching. reports and copyright infarmation

Interaktivne prosojnice

Bliznjice za dodajanje interaktivnih gradnikov
(tabela 1), ki so lahko samostojni ali kot gumbi.

Nastavitve prikaza

menija za krmarjenje:

»Show titles« prikaze
naslove prosojnic,
»Always show« jih

prikazuje ves ¢as oz.
»Auto hide« skrije,
»Opacity« doloca

prosojnost menija.

ﬁ H'des -
Ustvarjafje zbirke

T % G H ¥ & =

Samostojna gradnika Besedilo.

nually

- Povleciin sp*ti:
dokument (PDF, DOC) ali celotno mapo.

Sprozilec v obliki nevidnega polja (¢rtkano)
za premik na izbrano prosojnico po kliku.

sorodni viri drugih avtorjev --> Save Reference.

@ Jsfarj!r‘jizhirke ‘ 245 \

=

¥

—

N

% g I ®

o ° e < Gumbi z gradniki (npr. povezava, besedilo, kviz).

vti€nik za hiter uvoz virov v osebno I |
zhirko se ir ieliad
<

O True

Samostojen gradnik Drzi/Ne drZi.
T

AP, Getting Started with Men...

m Samostojen gradnik Videoposnetek.

DE’??DDFD‘*

Ustvarjanje menija za krmarjenje po

naslovih posameznih

naslov aktivne prosojnice.

Navigacija za premik z izbiro

prosojnicin posamezne prosojnice (HEH) i s

pusCicami (* 2/ 5 ),

Urejanje strani prosojnic: dodajanje nove (B ),
podvojitev (L{—I), nastavitev ozadja (E ), premik
levo (:']D ) ali desno (D;) in izbris ( [ ).

Slika 4. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Interaktivne prosojnice

Interaktivne prosojnice postanejo zares interaktivne Sele, ko jih izvajalec oplemeniti z ostalimi gradniki
vti¢nika H5P. To stori s klikom na bliznjice v orodni vrstici (tabela 1), ki odpre vmesnik za pripravo
izbranega gradnika. Za izdelavo gradnika ima na voljo dve moZnosti: a) na novo, pri cemer izpolni vsa
polja (navodila so enaka kot pri posameznih poglavjih) ali b) prilepi Ze obstojeco vsebino z bliznjico

©

, ki samodejno ustvari gradnik na trenutno aktivni prosojnici. Pri dodajanju gradnikov v
Interaktivno prosojnico je mozno dodati Se komentarje za udelezence (angl. Comments), nastaviti
prosojnost ozadja gradnika (angl. Background Opacity) in prikazati gradnik v obliki gumba (angl.
Display as button). UdeleZenec lahko Ze iz simbola v sredis¢u gumba razbere tip gradnika (npr. spletna

povezava kot °). Izvajalcu so na voljo tudi bliZznjice za nastavitve posameznih gradnikov (npr.
nastavitev natancne pozicije, naknadno urejanje, velikost, pozicija glede na ozadje, kopiranje ali izbris).

XI"@EBW|
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Tabela 1. Orodna vrstica z bliznjicami za dodajanje drugih aktivnosti vticnika H5P v interaktivno prosojnico

Simbol gradnika . Pomen |

(a) (angl. Image) Slika iz datoteke.
i = (angl. Video) i Videoposnetek iz datoteke ali s spletne povezave. i
<€) (angl. Audio) Zvoclni posnetek iz datoteke ali s spletne povezave.

i i Sprozilec v obliki nevidnega polja (v urejevalnem nacinu i
i &l (angl. Go to link) i prikazan €rtkano), ki udelezenca po kliku premakne na i
| i izbrano prosojnico. |

E == (angl. Fill in the Blanks) E Aktivnost Vstavi manjkajoce besede. E
" '= (ungl Single Choice set) | Aktivnost zbira praviinega odgovora.
= (angl. Multiple Choice) | Aktnost Vecizbir.
7 (ongl. True/False Question) | AKtnostDrfi/Nedrdi.

i (angl. Drag Text) i Aktivnost Povleci besede. i
'« !Rairitev seznamaz dodatnimi elementi (prikazani !
. (angl. More elements) _ ispodai).
a0« (angl. Mark the Words) Aktivnost Oznaci besede.
i ﬂ (angl. Dialog Cards) i Aktivnost Kartice dialogov. i

. - " Vnosno polje za besedilo, ki ga je mo¢ izvoziti (npr. polje za !
vnos e-naslova).

= onglroble) o Tabel
i | (angl. Interactive Video) i Aktivnost Interaktivni videoposnetki. i
i © (angl. Paste) i Bliznjica za lepljenje vsebine iz Ze pripravljene aktivnosti. i

V razdelku Behavioural settings so na voljo Se naslednje nastavitve, ki vplivajo na prikaz vsebine:

e Activate Active Surface Mode [Da/Ne]: iz prosojnice odstrani navigacijsko vrstico, zato je
nujna uporaba gradnika »Go to link«. Pozor: nastavitve ni mozno preklicati, zato je potrebna
previdnost.

e Hide Summary Slide [Da/Ne]: nastavitev skrije zadniji list z rezultati aktivnosti udelezenca.

e Override "Show Solution" button [-, Enabled, Disabled]: omogoc¢i gumb za prikaz reSitve v
vseh vprasanjih.
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e Override "Retry" button [-, Enabled, Disabled]: omogoci gumb za ponovno opravljanje
aktivnosti v vseh vprasanjih.
e Enable print button [Da/Ne]: omogoc¢i gumb za tiskanje vsebine.
e Dodaten razdelek Social Settings:
o Display Facebook share icon [Da/Ne]: omogoci deljenje vsebine na omreZju Facebook.
o Display Twitter share icon [Da/Ne]: omogoci deljenje vsebine na omrezju Twitter.
o Display Google+ share icon [Da/Ne]: omogoci deljenje vsebine na omrezju Google+.

2.4 Interaktivni videoposnetki (ang|. Interactive Video)

Aktivnost omogoca pripravo interaktivnih videoposnetkov, ki jih oplemenitimo z
vkljucitvijo dodatnih opisov ali razlag (npr. klju¢ne toc¢ke s pomembnimi deli, spletne
povezave do vira z dodatnimi informacijami), vmesnih vprasanj (npr. tip vec
odgovorov, kratek odgovor) ali z vkljucitvijo koncnega preverjanja znanja po ogledu
videoposnetka (npr. trditve aktivnosti Povzetek za ponovitev ogledane vsebine). lzvajalec
videoposnetek naloZi na streznik (v formatu .mp4, .webm, .ogv) ali doda povezavo gostujocega portala
(npr. YouTube, Vimeo).

'

Izvajalec pripravi interaktivni videoposnetek v treh korakih. V 1. koraku je potrebno naloZiti
videoposnetek (slika 5), v 2. koraku se dodajo interaktivni elementi/gradniki (slika 6), v 3. koraku pa
doloci Se dodatno aktivnost Povzetek s preverjanjem znanja o videnem (navodila v poglavju 2.12).

Nasloy *  Metadats

Used for searching. reports and copyright infarmation

Interaktivni videoposnetek €| Naslov aktivnosti.

® Interactive Video Editor

@ S Sten 3

L Upload/embed video @ Add interactions @ Summary task

Add a video *

Click below to add a vi wish to use in your interactive video. You can add a video link or upload video files. Itis

possible to add several ve
version in webm and mpd

= of the video with different qualities. To ensure maximum support in brow:
Mats.

rs at least add a

Dodajanje videoposnetka (datoteka ali URL).

o Editcopyright €| Priznavanje avtorskih pravic posnetka.

» Start screen options (unsupported®on  Vizualizacija posnetka (npr. naslov med predvajanjem, zacetna slika, opis).

I
» Text tracks (unsuppertad for YouTube vid®g Dodajanje podnapisov ali opisov (datoteka WebVTT).

Nadaljevanje na 2. korak: dodajanje interakcij. — f—p/= <=

& Add interactions &

Slika 5. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Interaktivni videoposnetek (korak 1: dodajanje videoposnetka)

10



. L
REPUBLIKA SLOVENIJA
= Dlda kt UM @ MINISTRSTVO ZA 120BRAZEVANJE, [ C0i0s* v

SOCIALNI SKLAD

Univerza v Mariboru ZNANOST IN SPORT NALOBANAVAT DL RIRODR ST

= v Bliznjice za dodajanje interaktivnih gradnikov
Upload/embed video ®  Addinteraction|  (tabela 2), ki so lahko samostojni ali kot gumbi.

Sl|T|8E|%| Damc*aa?\ ®

e Univerza v Mariboru (KrajSi promocijski video) 0 ~»

h lat hi
—-Watc ater S| ar.e
J— ¥ " -

. Gumb z gradniki (npr. povezava, besedilo, kviz).

BliZznjice nastavitve elementa (npr.
naknadno urejanje, velikost,
pozicija glede na ozadje, kopiranje).

Ustvarjanje zaznamkov za L O ISal ESNERI SO  Samostojen gradnik Spletna povezava.

krmarjenje po naslovih (angl. n
Bookmarks). Zapis se doda s
klikom na M in vpisom ¢asa. uvou]'ube
@,0 &
Predogled oz. Casovna os predvajanja z dodatnimi Dodatne nastavitve za ogled: hitrost
predvajanje "l informacijami: dodaten gradnik (B), zaznamek za | ogleda ()’ glasnost zvoka (m),

videoposnetka.

krmarjenje (), trenuten &as glede na celoto
o140 -}

Slika 6. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Interaktivni videoposnetek (korak 2: dodajanje interaktivnih gradnikov)

izbira kvalitete posnetka (E}).

11
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Tabela 2. Orodna vrstica z bliznjicami za dodajanje gradnikov v videoposnetek

Poimenovanjegradnika | Pomen |

sal (angl. Image) Slika iz datoteke.
E = (angl. Summary) E Aktivnost Povzetek. E
i= (angl. Single Choice Set) Aktivnost Izbira pravilnega odgovora.
é____:__E___fg_fzg_/-__/\_/’_y_ltiel?f_heis—‘?_)_______E_f[(_t_i\_'.nf.s.tffv.i.z.l.’fﬁ----------------------------------------------------é
7" (ongl True/false Question) | AKIVOStDE/Medrs.
— Aktivnost Vstavi manjkajoce besede.

Odlocitvena vprasanja, ki udeleZzence glede na odgovor vodijo
na dolocen cas posnetka.

SproZilec v obliki nevidnega polja (v urejevalnem nacinu

[ q | rikazan & | udeles : - i
P (angl. Navigation Hotspot) Emkazafn ¢rtkano), ki udelezenca po kliku premakne na izbran :
i ] i Bliznjica za lepljenje vsebine iz Ze pripravljene aktivnosti. i

_______________________________________________________________________________________________________________________

V razdelku Behavioural settings lahko izvajalci dodatno vplivajo na interakcijo v zvezi z ogledom
videoposnetka:

e Start video at [celo Stevilo v zapisu M:SS]: nastavitev Casa, na katerem se bo pricel
videoposnetek predvajati (npr. 0:16).

e Auto-play video [Da/Ne]: samodejno predvaja videoposnetka.

e Loop the video [Da/Ne]: vklop predvajanja videoposnetka v zanki.

e Override "Show Solution" button [-, Enabled, Disabled]: omogoc¢i gumb za prikaz reSitve v
vseh vprasanjih.

e Override "Retry" button [-, Enabled, Disabled]: omogoc¢i gumb za ponovno opravljanje
aktivnosti v vseh vprasanjih.

e Start with bookmarks menu open [Da/Ne]: prikaz menija z nastavljenim kazalom vsebin oz.
zaznamki (angl. Bookmarks).

12
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e Show button for rewinding 10 seconds [Da/Ne]: prikaz gumba za ogled videoposnetka za 10
sekund nazaj.

e Prevent skipping forward in a video [Da/Ne]: onemogoci kontrolnike za ogled videa, da ga
udelezenci lahko ogledajo le v enem kosu. Nastavitev je primerna predvsem za »navigacijske
videoposnetke« oz. ko izvajalec ne Zeli, da bi se udelezenci v posnetku samostojno premikali
po vsebini.

e Deactivate sound [Da/Ne]: onemogoci zvok videoposnetka.

2.5 lzbira pravilnega odgovora (angl. Single Choice Set)
V aktivnosti morajo udelezenci med ponujenimi odgovori izbrati pravilnega. lzvajalec
— lahko izbira med pripravo enega ali zbirke ve¢ vprasanj. Med ponujenimi odgovori je
_‘ samo eden lahko pravilen, kar je poleg vecjega Stevila moznih vprasanj klju¢na razlika
v primerjavi z aktivnostjo Vec izbir.

Za pripravo vprasanj ima izvajalec na voljo dve moznosti vpisa informacij: v obliki besedila (angl.
Textual), kot na sliki 7, ali s privzetim obrazcem (angl. Default), v katerem so posamezne vrstice
razdeljene na manjsa okna. Prvi nacin je posebej primeren za digitalizacijo Ze obstojecih vprasanj iz
besedilnih dokumentov (npr. DOC), ki bi jih Zelel izvajalec prenesti v interaktivno obliko.

Maslow * . Mesadata

Izhira pravilnega odgovora €] Naslov aktivnosti.

List of guestions * Izbira nacina vnosa: tekstovni (kot na sliki) | —p T2z Default

ali ob podpori privzetega obrazca.

Pred stavbo Rektorata UM so postavljenI RIPT STIFIM POEEMONIN osebnostl, poverzanih s tem ckoljem,
ki tvorije t. i. walejo veliksnove. Koga izmed spodai nastetih ME boste nasli v aleii velikanow?
Boris Podrecca

Fran Miklosig

Matija Murkec

Herman Potocnik

Po znanih osebah je poimenovanih tudi vef prostorov Rektorata UM. Kateri izmed Zportnih velikanow
je posodil ime sejni sobi?
Leon Stukelj Polje za zapis vprasanj, ki jim v loCenih vrsticah sledijo
Rudolf Cwetko
JoZe PrimoZif
Zlatko Zahovis Pravilen odgovor je vedno zapisan na prvem mestu.

odgovori. Posamezna vprasanja so locena s prazno vrstico.

Slika 7. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Izbira pravilnega odgovora

Dodatno lahko izvajalci v razdelku Define custom feedback for any score range nastavijo ocenjevalno
lestvico za povratne informacije udeleZzencem, interakcijo vsebin pa dolocijo v razdelku Behavioural
settings:

e Auto continue [Da/Ne]: ob izbiri odgovora na vprasanje se udeleZzenec samodejno prestavi na
naslednjega. V nasprotnem primeru mora izbrati moznost naprej.

e Timeout on correct answers [celo Stevilo]: premor v milisekundah do naslednjega vprasanja
v primeru pravilnega odgovora.

e Timeout on wrong answers [celo Stevilo]: presledek v milisekundah do naslednjega vprasanja
v primeru napacnega odgovora.

13
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Enable sound effects [Da/Ne]: omogoci zvoéne efekte.

Enable retry button [Da/Ne]: udelezencem se prikaze gumb za ponovno opravljanje
aktivnosti.

Enable show solution button [Da/Ne]: omogodi prikaz resitev.

Pass percentage [celo Stevilo]: odstotek, ki je potreben za uspesen zakljucek naloge.

2.6 Kartice dialogov (angl. Dialog Cards)

Kartice dialogov so uporabne predvsem pri podajanju informacij, ki so v paru (npr.

2 definicija termina in njegovo ime, opis in pomen slike, zapisana beseda in izgovorjava

besede v tujem jeziku). Pri tem na eni strani kartice vnesemo besedilo za prvi del
dialoga, ki mu poljubno dodamo sliko in zvoc¢ni zapis (npr. zapis v tujem jeziku s sliko

opazovanega). Na drugi strani kartice sledi smiselno nadaljevanje dialoga (npr. zapis v drugem jeziku
in zvo€ni posnetek izgovorjave). Karticam dialogov so podobne tudi kartice z vprasanji (angl.
Flashcards), ki dodatno omogocajo preverjanje znanja.

Pri izbiri aktivnosti Dialog Cards ima izvajalec na voljo ve¢ moznosti za vpis informacij za udeleZence,
od katerih so obvezne Naslov in zapisa na obeh straneh kartice (Text in Answer). Podrobnosti
posameznih nastavitev so oznacene na sliki 8.

Dodatno lahko izvajalci nastavljajo Se interakcijo vsebin v razdelku Behavioural settings:

Enable "Retry" button [Da/Ne]: udelezencem se prikaze gumb za ponovno opravljanje
aktivnosti.

Disable backwards navigation [Da/Ne]: udelezencem omogoci premikanje v obe smeri (napre;j
in nazaj) ali le naprej, pri ¢emer obrnjenih kartic ni mozno vec videti.

Scale the text to fit inside the card [Da/Ne]: prilagoditev velikosti besedila glede na velikost
kartice.

Randomize cards [Da/Ne]: omogoci prikaz kartic po naklju¢nem vrstnem redu.

14
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Naslow ¥ © Meadats
Used far searching. reporls and cogyright information

Kartica dialogov <€ Naslov aktivnosti.
Heading

Podnaslov v Studijski vsebini. <+

Podnaslov aktivnosti.

Task description

Prevedite na sliki prikazan dialog v slovengino. ¢

Navodilo udelezencem.

Dialogs *
. 1. Telephone < Text*
2 Personal comput. G Hink Mar the Nirsl part of the dialogue
Telephone €= Besedilo za sprednjo stran kartice.
Dodajanje novih ~ |Answer*
kartiC diaIOgOV Hint Tar Lthe second part of Lthe dialogus
L Telefon € Besedilo za zadnjo stran kartice.
Spreminjanje vrstnega
reda dialogov.
Image
Oprional image Tor the card. [The card may use just an image, just 4 text or both)

-

Gumb za dodajanje slike na obe strani kartice.

Osnovno urejanje slike
&, Editimage

(npr. zasuk, izrezovanje).

Audio files

o Edit cnp-y'rdu'_.

Alternative text for the image

Priznavanje avtorskih pravic za sliko.

< Opis slike.

Dodajanje avdiozapisa (datoteka ali URL).

mpeg

Priznavanje avtorskih

pravic za avdio datoteko. [¥ -oiteeRyriEnt

v Tips: Naprava se up

Dodaten namig udelezencem za eno ali drugo stran

kartice. Na kartici se prikaze s klikom na znak o

Slika 8. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Kartice dialogov

2.7 Oznaci besede (angl. Mark the Words)

Aktivnost udeleZzencem omogoca, da s klikom oznacijo posamezne besede v besedilu
glede na zadano nalogo (npr. oznacitev klju¢nih besed, dolocanje ustreznih ¢asov v
tujem jeziku, odkrivanje napacnih terminov).

Izvajalec zapiSe naslov naloge, navodila za udeleZzence, doda besedilo, kjer zaznamuje
predvidene besede in doloci ocenjevalno lestvico (slika 9).
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Nash}u* Metadara

sed Tor searching, reports and cogyright information

Oznatibesede €= Naslov aktivnosti.

Task description *

Describe how the uier should solva Lhe Lagk.

Y spodnjemn besedilu oznafite rektorje Univerze v Mariboru. zoafr]  Navodilo udelezencem.

Textfield * Navodilo izvajalcem glede oznacitve gesel. |—pi Show instructions
Stavba rektorata na ] ] L T bvljena po naértih arhitekta
Borisa Podrecce, v s Vpis besedila, v katerem bodo udeleZenci opravljali d stavho so bili postavijeni kipi

stirih pormembnih og  aktivnost. Geslo se zapise med znaka ** (npr. *Kaci¢*). | Frana MikloZica, Matije
Murka, Hermana Po dimir *Bracic*. Trenutno (od
leta 201 8) je rektor Zdravko *Kadics.

+ Overall Feedback

Define custom feedback for any score range

Click Lthe "Add range” bullon Lo add as many ranges as you need. Crample: 3-20% Dad score, 21-91% Average Score, 91-100% Greal Score!

Score Range ™ Feedback for defined score range
0% - 50% Mezadostn a
Dolocitev razpona odstotkov v ocenjevalni lestvici in
1% - s0% Dobro <— povratne informacije, ki se bo izpisala udelezencu. o
21% - 100%  Oditno o

Distribute Evenly Gumb za enakomerno porazdelitev odstotkov.

Dodajanje novega razpona na lestvici.

Slika 9. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Oznaci besede
Dodatno lahko izvajalci nastavljajo Se interakcijo vsebin v razdelku Behavioural settings:

e Enable "Retry" [Da/Ne]: udeleZzencem se prikaze gumb za ponovno opravljanje aktivnosti.
e Enable "Show solution" button [Da/Ne]: omogoci gumb za prikaz resitve. V tem primeru
ponovno reSevanje ni ve¢ mogoce.

e Show score points [Da/Ne]: prikaze doseZzene tocke pri vsakem oddanem odgovoru (npr. +1
ali —1 tocka).

2.8 Povleci besede (angl. Drag the Words)
UdeleZenci razporejajo podane besede oz. besedne nize na ustrezna prazna mesta v
predloZzenem besedilu (npr. poznavanje faktov v besedilu, jezikovni drili). Aktivnost
deluje po principu povleci in spusti (angl. Drag and drop).

Izvajalec zapiSe naslov, pripravi navodila za udelezence in v besedilu oznaci gesla, ki
se bodo udelezencem prikazala v obliki elementov za premikanje v prazna polja (slika 10).
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Maslov ™ ¢ Metagsts

Used for searching. reports and copyright information

Povlecibesedo €= Naslov aktivnosti.

Task description *

Describe how the user should solve the task.

Pojme v ckvirjin razvrsti na ustrezd®T  Navodilo udeleZencem.

Text* Navodilo izvajalcem glede oznaCevanja gesel. | | ; showinstructi

Zadnji Zovneski gospod in prvi Celjski grof je bil *Friderik I.* (umrl 136@). velik
porast posesti dose
(okoli 1365-1435). 1| Vpis besedila, v katerem bodo udeleZenci opravljali aktivnost.
smrtjo na bojnem poll Y % —_— S %
Ze = Hermanovo héer Geslo se zapiSe med znaka ** (npr. *Friderik I.*).

tako povezali 3e krvrmow

» Overall Feedback <—

Ocenjevalna lestvica in povratna informacija za udelezence.

Slika 10. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Povleci besede
Izvajalci lahko dodatno nastavljajo interakcijo vsebin v razdelku Behavioural settings:

e Enable "Retry" [Da/Ne]: udeleZzencem se prikaze gumb za ponovno opravljanje aktivnosti.
e Enable "Show solution" button [Da/Ne]: omogoci gumb za prikaz resitve.

e Instant feedback [Da/Ne]: sprotno preverjanje odgovorov. Nastavitev lahko obremenjuje
delovanje spletne strani.

2.9 Povleci in spusti (angl. Drag and Drop)
Aktivnost omogoca pripravo nalog, kjer udelezenci na sliko, ki je v ozadju, dodajajo
" dolocene elemente (npr. slike, besede). Deluje po principu povleci in spusti.

Osnova pri ustvarjanju naloge je slika v ozadju, ki jo izvajalec naloZi v razdelku Settings
(slika 11). V razdelku Task na sliko doda druge elemente (npr. besedilo, slike), ki jih morajo udelezenci
povleci na dolocena spustna polja (angl. Drop Zone).
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Nasloy™ « Metadata O ;:;ungs 3 ask
Used for searching. reports and copyright information
*®
Fovieciinspusti € Naslov aktivnosti. Task

T [za]
Sy '. D’: Step 2 <_
o] Settings mi Task 5 ¢ l l na ustrezna mesta.

Background image

Optional. Select an image to use a5 background for your drag and drop task. Nastavitve elementa (npr

a, Edtimage || o Edige  OZ- Priznavanje avtorskih

Task size ®

Specify how large (in px) the play area should be.

G600

®

®

Sliki za namestitev

urejanje, velikost, pozicija

Slika za ozadje.

glede na ozadje, kopiranje).

Gumba za osnovno urejanje
Besedili za

namestitev na

pravic slike v ozadju.

ustrezna mesta.

x 566 €= Dolocitev velikosti slike.

Nadaljevanje aktivnosti v razdelku Task:

® polje za spust elementa (angl. Drop Zone),

ket Spustna polja (angl. Drop Zone) za

elemente (npr. @ mage: Francija ),

T element Besedilo (angl. Text), Start by placing your

ext. place your droppable elements and CHECK O [Ne appropnate arop Zones.
Last, edit your drop zone again and check off the correct answers.

“ element Slika (angl. Image).

¢ 5 s ® Vrnitev v razdelek Settings.

Slika 11. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Povleci in spusti za razdelek Settings (levo) in Task (desno)

Izvajalec v razdelku Behavioural settings nastavi naslednjo interakcijo za udeleZzence:

Enable "Retry" [Da/Ne]: udelezencem se prikaze gumb za ponovno opravljanje aktivnosti.
Require answer before the solution can be viewed [Da/Ne]: pred ogledom resitve je potrebno
podati odgovor.

Give one point for the whole task [Da/Ne]: aktivnost se oceni z 1 to¢ko kot celota. Nastavitev
je smiselna predvsem ob tipu vprasanja z ve¢ moZznimi odgovori.

Apply penalties [Da/Ne]: spust elementa v napacno polje prinasa negativne tocke.

Enable score explanation [Da/Ne]: omogodi znak @ za pojasnilo to¢kovanja (npr. nepravilen
je —1 tocko).

Background opacity for draggables [celo Stevilo med 0 in 100]: nastavitev prekrivnosti ozadja
elementov glede na sliko v ozadju (0 pomeni prosojnost, 100 pa popolno prekrivnost).

Drop Zone Highlighting [-, When dragging, Always, Never]: nastavitev poudarka spustnega
polja, kamor lahko udeleZenci povlecejo posamezen element (npr. vedno, nikoli).

Spacing for Auto-Align (in px) [celo Stevilo]: nastavitev odmika elementov od roba spustnega
polja (v pikslih) za potrebe samodejne poravnave.

Enable FullScreen [Da/Ne]: omogodi celozaslonski prikaz vsebine.

Show score points [Da/Ne]: prikaz doseZenih tock pri vsakem podanem odgovoru (npr. +1 ali
—1 tocka).

Show Title [Da/Ne]: prikaz naslova vsebine.
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2.10 Povzetek (angl. Summary)
Ob podpori aktivnosti Povzetek udelezenci ponovijo nauceno vsebino skozi izbiro
pravilne trditve/izjave (angl. Single Choice). Tovrstne aktivnosti spodbujajo predvsem
nivo pomnjenja in se najpogosteje integrirajo v druge aktivnosti (npr. interaktivni
videoposnetki in e-prosojnice).

Izvajalec oblikuje naslov, pripravi navodilo za udelezence in vec izjav, pri ¢emer je le ena pravilna (slika

12). Podobno kot v aktivnosti Izbira pravilnega odgovora lahko trditve vnese na dva nacina — tekstovni
(angl. Textual) ali s privzetim obrazcem (angl. Default).

Naslov ™ « Metadats

Used lfar searching, reports and capyright information

Povzetek €=  Naslov aktivnosti.

Uvodni tekst *
Prikazan bo nad nalogo povesika,
BI UL EBES @2, = — Mamvaden -

|zbesite pravilng izjavo. . v
F #'% 4+ Navodila udelezencem.

body p Fl
Povzetek* Izbira nacina vnosa: tekstovni ali o T S
Cori —
ob podpori privzetega obrazca
- Niz izjav (kot na sliki). (%] -~

Seznam izjav za povzetek - prva izjava je pravilna. *

Izjava o

Posamezne izjave. Pravilna izjava
mora biti zapisana na prvem mestu.

Prestolnica Slovenije je Maribor. l

Prestolnica Slovenije je Ljubljana.

Gumb za dodajanje izjav.

v Namig <= Dodajanje namiga za udelezence.

I 0 ¢
ADDSTA Gumb za dodajanje nove zbirke izjav.

Slika 12. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Povzetek

Dodatno lahko izvajalci v razdelku Define custom feedback for any score range nastavijo ocenjevalno
lestvico za povratne informacije udeleZzencem, ki se jim izpiSejo ob zakljucku aktivnosti.
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S klasi¢no igro spomin udelezencem pripravimo aktivnosti povezovanja informacij na
igrificiran nacin (npr. povezovanje drzave s prestolnico, umetnika z njegovim delom).
UdeleZenci povezujejo dve razli¢ni sliki, v vti¢niku H5P pa jima lahko izvajalec doda tudi

Izvajalec mora vpisati naslov aktivnosti in dodati sliko. Za izboljSanje uporabniske izkusnje pa so na

voljo Se dodatne moznosti (slika 13).

Nasloy ™  Metadata

Used for searching, reports and cagyright information
Spomin €= Naslov aktivnosti.

Cards ™

. 1-Kofein LB Image *

_ 2 Nikotin ] ©

© 3. Tein []

Slika prve kartice v paru.

Gumba za osnovno urejanje oz.

2, Edit F‘lage

Dodajanje novih
kartic oz. parov.

Describe what can be

o Edit copyri gr‘u_

Alternative text for Image *

asar

priznavanje avtorskih pravic za
sliko prve kartice.

Vin the phota. The text is read by wxt-lo-speech Lools nesdad by visally impaired

Puitice za spreminjanje Kofein < Besedilo za prvo kartico v paru.
vrstnega reda parov. .
g P Audio Track
An eplional Lound Lhal plays when the card is lrned.

<+

Dodajanje avdiozapisa, ki spremlja
sliko prve kartice.

Matching Image

P

An oplicnal image o match against inslead of wsing Lwo cards with the same image

S
Chly
Hi o

Slika druge kartico v paru.

Gumba za osnovno urejanje in

4, Edit m:ge

An eplienal 2ound Lh

5> Edit copyright <+

Alternative text for Matching Image

Describe whal can be sezn in the phota., The lexl is read Dy lexl-lo-sgeech Loals needed by visually impaired

priznavanje avtorskih pravic za
sliko druge kartice.

<= Besedilo za drugo kartico v paru.

Matching Audio Track

<

Dodajanje avdiozapisa, ki spremlja
sliko druge kartice.

Description

An g

Koleiji_

shor text that will pog up once the vwo maiching cards are Teund.

Besedilo ob uspesni povezavi kartic para.

Slika 13. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Spomin
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Dodatno lahko izvajalci v razdelku Look and feel personalizirajo izgled kartic (npr. barva ozadja,
sprememba slike na hrbtni strani kartic), interakcijo vsebin pa nastavljajo v razdelku Behavioural
settings:

212

Position the cards in a square [Da/Ne]: kartice prikaze enakomerno v obliki kvadrata ali
poravnano v eni vrsti.

Number of cards to use [celo Stevilo, vecje od 2]: v primeru vecjega nabora pripravljenih parov
kartic, lahko izvajalec tukaj omeji, koliko parov se dejansko uporabi. Ob ponovitvi aktivnosti
bodo pari kartic iz celotnega nabora spet izbrani naklju¢no.

Add button for retrying when the game is over [Da/Ne]: prikaz gumba za ponovitev aktivnosti
po zakljucku.

Vec izbir (angl. Multiple Choice)
UdeleZenci med ponujenimi odgovori izberejo enega ali vec pravilnih. Izvajalec mora

- vsako vprasanje pripraviti posebej (kot samostojno aktivnost). K vsebini aktivnosti

lahko doda sliko ali videoposnetek. Podrobnosti posameznih nastavitev so oznacene
na sliki 14.

V razdelku Behavioural settings lahko izvajalci dodatno vplivajo na interakcijo udelezencev z vsebino:

Enable "Retry" [Da/Ne]: udelezencem se prikaze gumb za ponovno opravljanje aktivnosti.
Enable "Show solution" button [Da/Ne]: omogoci prikaz reSitve. V tem primeru ponovno
reSevanje ni ve¢ mogoce.

Question Type [-, Automatic, Multiple Choice, Single Choice]: izvajalec na tem mestu uredi
videz okenca za podajanje odgovorov (npr. izbirni gumb za en odgovor, potrditveno polje za
vec odgovorov). Priporocena je izbira samodejne doloditve glede na tip vprasanja.

Give one point for the whole task [Da/Ne]: aktivnost se oceni z 1 to¢ko kot celota. Nastavitev
je smiselna predvsem ob tipu vprasanja z ve¢ moznimi odgovori.

Randomize answers [Da/Ne]: naklju¢en prikaz odgovorov.

Require answer before the solution can be viewed [Da/Ne]: pred ogledom namiga za resitev
je potrebno podati odgovor.

Disable image zooming for question image [Da/Ne]: onemogodi povecavo slike.

Show confirmation dialog on "Check" [Da/Ne]: pred oddajo odgovora zahteva potrditev.
Show confirmation dialog on "Retry" [Da/Ne]: pred ponovitvijo oddaje odgovora zahteva
potrditev.

Automatically check answers [Da/Ne]: sprotno preverjanje odgovorov. Nastavitev lahko
obremenjuje delovanje spletne strani.

Pass percentage [celo Stevilo]: odstotek, ki je potreben za uspesen zakljuc¢ek naloge.

Show score points [Da/Ne]: udelezencem prikaze dosezene tocke pri vsakem podanem
odgovoru.
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Masloy™ ¢ mMeadas

Used lor searching. reporls and cagyright information

vied izhir € Naslov aktivnosti.

Nastavitev tipa medija nad vprasanjem

» Media: Video
(npr. slika ali videoposnetek).
Question ™
Keteri jeziki izmed naitetin spadajo pod romanske jezike? €= Oblikovanje vprasanja.

Available options *
~ Option: talljan3Zina o

Text™

< Besedilo prvega odgovora.

italijansgina

+ Correcr®— Nastavitev pravilnosti odgovora.

= Tips and feedback

Tip text

Hint Tor the user. This will agpear belore user checks his answerfanswers.

<« Namig udelezencu v zvezi z odgovorom v tem seznamu.

Message displayed if answer is selected

Message will appear below the answer an "chack® il this answer is seledied,

<« Povratnainformacija udelezencu ob izbiri odgovora.

Message displayed if answer is not selected

Message will appear below the answer on "check® il this answer is nol seledted.

< Povratna informacija udelezencu, ko odgovor ni izbran.

Nastavitve preostalih moznih

odgovorov v spustnih seznamih.

Dodajanje novega odgovora.

+ Overall Eeedback Nastavitev ocenjevalne lestvice oz. povratnih

informacij (npr. med 50 in 60 % — Zadostno).

Slika 14. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Vec izbir

2.13  Vstavi manjkajoce besede (angl. Fill in the Blanks)

Aktivnost, pri kateri udeleZenci v predvidena vnosna polja v predlozenem besedilu
vpisujejo manjkajoce besede (npr. termin za preverjanje poznavanja tematike,
nepravilni glagol pri ucenju tujih jezikov).
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Izvajalec zapiSe naslov, navodila za udelezence, doda besedilo, kjer oznaéi manjkajoc¢a besedna gesla
in dolocCi ocenjevalno lestvico za podajanje povratne informacije (slika 15).

Naslow ™« memadats

Used for searching, reports and capyright information

Wstavi manjkajofo besedo < Naslov aktivnosti.

Nastavitev tipa medija nad vprasanjem
(npr. slika ali videoposnetek).

Task description *

A guide Lelling the user haw Lo andwer Lhis Lask.

Navodilo udelezencem.

W spodnjem besedilu zapiSite ustrezno obliku glagola.

Text blocks *
Navodilo izvajalcem glede oznacevanja gesel. u

\

Es *ist* Montag frih. Ben und Karl *sind* Polizisten. 5ie *sitzen® an ihremachreib
tisch und ] ] B ; T
+Esizt= De|  Vpis besedila, v katerem bodo udeleZenci opravljali

i Show instructions

aktivnost. Geslo se zapiSe med znaka ** (npr.

<—| Dodajanje novega bloka z besedilom.

+ OverzllFeed®5a0 Ocenjevalna lestvica in povratna informacija za udeleZence.

Slika 15. MoZnosti nastavitev v aktivnosti Vstavi manjkajoce besede
Izvajalci lahko dodatno nastavljajo interakcijo vsebin v razdelku Behavioural settings:

e Enable "Retry" [Da/Ne]: udeleZzencem se prikaze gumb za ponovno opravljanje aktivnosti.

e Enable "Show solution" button [Da/Ne]: omogodi prikaz resitve. V tem primeru ponovno
reSevanje ni ve¢ mogoce.

e Automatically check answers after input [Da/Ne]: sprotno preverjanje odgovorov. Nastavitev
lahko obremenjuje delovanje spletne strani.

e Case sensitive [Da/Ne]: razlikuje med zapisom v malih ali velikih tiskanih ¢rkah.

e Require all fields to be answered before the solution can be viewed [Da/Ne]: pred ogledom
reSitve je potrebno podati vse odgovore.

e Put input fields on separate lines [Da/Ne]: vnosna polja zapise v loenih vrsticah.

e Disable image zooming for question image [Da/Ne]: onemogoci povecavo slike.

e Show confirmation dialog on "Check" [Da/Ne]: pred zaklju¢kom aktivnosti zahteva potrditev.

e Show confirmation dialog on "Retry" [Da/Ne]: pred ponovitvijo aktivnosti zahteva potrditev.

e Accept minor spelling errors [Da/Ne]: nastavitev tolerance in upostevanje pravilnosti
odgovora kljub manjsim napakam (npr. 1 napacen znak v besedah med 3 do 9 znaki, 2 napacna
znaka v besedah dolgih nad 9 znakov).
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3. VKkljuCitev obstojece aktivnosti

Izvajalec u€ne enote lahko Ze pripravljeno vsebino prenese v Moodle UM na dva nacina, in sicer da jo
nalozi iz datoteke (v formatu ».h5p«) ali med urejanjem v obrazec prilepi besedilo s pomocjo bliznjice
»Prilepi in zamenjaj«.

3.1 Uvoz iz datoteke (angl. Upload)
Vsako pripravljeno aktivnost v vti¢niku H5P je moZno izvoziti v obliki datoteke v zapisu ».h5p«, razen
ko je prenose onemogocil administrator ali je v Nastavitvah > MoZnosti prikaza onemogocfena moznost
Prikazi akcijsko vrstico in okvir.

lzvajalec datoteko prenese s pomo&jo gumba “* '€"Es ki se nahaja neposredno pod vsebino. Uvoz
aktivnosti iz datoteke nato sledi po Ze poznanem postopku priprave nove dejavnosti v Moodlu UM
(slika 1), le da izvajalec izbere moznost Upload (slika 16). Uvoz je mozZen le za vsako datoteko oz.
aktivnost posebej.

HP... Select content type v

O Create Content ® Upload “ Paste

Upload an H5P file.

Mo file chosen |zbira datoteke v raziskovalcu. | Uplpad afile |

You may start with examples from H5P.org. Bliznjica do zbirke primerov na spletni strani. Uvoz primera

je mozen le, Ce je aktivnost vklju¢ena tudi v Moodlu UM.

Slika 16. Uvoz aktivnosti iz datoteke v formatu ».h5p«

3.2 Bliznjica »Prilepi in zamenjaj« (angl. Paste & Replace)

. . . . v . . y. @ Cof . [ Paste & Replace .
Pripravljeno vsebino je mozino prenesti tudi s pomocjo gumbov O Cowy iy O P , ki se

nahajata v zgornjem delu okna ob pripravi vsebine (slika 17). MoZnost je posebej uporabna, ko bi
izvajalec Zelel na hiter nacin podvojiti vsebino Ze pripravljene aktivnosti H5P. Polja v obrazcu s
prilepljenimi informacijami se namrec izpolnijo samodejno.

H-P... Course Presentation v

Gumba za hiter prenos vsebine iz druge

—
pripravljene aktivnosti po sistemu kopiraj in | © Copy ), © Paste & Replace

prilepi, ki samodejno izpolni vnosna polja.

7= Tutorial sm Example

Naslov ™ = metadata

Used for searching, reports and copyright information

Interaktivne prosojnice

Slika 17. Podvajitev vsebin z bliZnjico »Prilepi in zamenjaj« (angl. Paste & Replace)
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4. Vdelava aktivnosti s spletne strani

Izvajalci lahko Ze pripravljene interaktivne vsebine (npr. z drugih spletnih strani) v svojo u¢no enoto v
Moodlu UM implementirajo s funkcionalnostjo vdelaj (angl. embed), razen ko je vdelavo onemogocil
administrator ali pa je v razdelku Nastavitve > MoZnosti prikaza onemogocena moznost PrikaZi akcijsko
vrstico in okvir. Gumb <> Vd¢la] pod vsebino odpre novo okno s spletno HTML kodo, ki jo izvajalec kopira
in prilepi v izbrano u¢no enoto (slika 18).

Vdelaj HTML koda za vdelavo vsebine v obliki vti¢nika (angl. iframe).

<iframe src="https:/lestudijtest.u-m.s -

Velikost: | 822 = 310 ‘ﬂ? Nastavitev velikosti vsebine v u¢ni enoti.

+ PokaZi r]f:predne moZnosti

Napredne nastavitve vti¢nika (npr. izdelava skripte).

Gumb Vdelaj pod vsebino za prikaz kode.

Slika 18. MoZnosti nastavitev za vdelavo aktivnosti s spletne strani

Kopirano HTML kodo z izbrano interaktivno vsebino izvajalec prilepi v svoji u¢ni enoti (npr. v vir =
Stran). Kodo je potrebno prilepiti v urejevalnik HTML kode (slika 19), saj se bo sicer prikazala kot
besedilo in vti¢nik z interaktivno vsebino ne bo aktiven.

~ Splosno
Ime *
Evropska umetnost <«—] Naslov aktivnosti.
Opis Razsiritev orodne vrstice za prikaz

vseh moznosti urejanja vsebine.

N US| X x| E = E| A~ ST T L Q| E

]
il

Drdinapsavew  Velkostpisavev )il

Dostob do ureievalnika HTML kode.

Iz HTML kode priklicana

interaktivna vsebina.

Art of Europe

A short course on European art history

Pet: p » iframe

Slika 19. Urejanje vsebine v viru Stran in vdelava interaktivne vsebine z urejevalnikom HTML kode
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5. Ostalo

5.1 Prevod aktivnosti v drug jezik

Osnovno ogrodje vti¢nika H5P za Moodle je prevedeno v slovenscino, kljub temu pa posamezne
aktivnosti ostajajo v angleskem jeziku. Razlog je predvsem v strukturi vticnika, saj vti¢nik ¢rpa naloge
iz sredis¢a H5P Hub. Resitev za prevod celote ponuja razdelek za prepise in prevode ukazov (angl. Text
overrides and translations), ki se nahaja v nastavitvah vsake aktivnosti (slika 20).

~ Text overrides and translations

Here you can edit settings or translate texts used in this content.

~ Dialog Cards <€ Aktivnost, na katero se nanasajo prevodi ukazov.

Text for the turn button *

Obrni
Vnosna polja za prevod posameznih ukazov v
Text for the next button * izbrani aktivnosti.
Maslednja

Slika 20. MoZnosti nastavitev v razdelku Text overrides and translations (prepisi in prevodi ukazov)

Prevodu enakih ukazov v slovens¢ino se lahko izognemo tako, da pripravimo predlogo aktivnosti s
prevodi, ki jo je mozno izvoziti in kasneje uvoziti ali skopirati in prilepiti v novo aktivnost (poglavje 3.2).

5.2 Priznavanje avtorskih pravic za uporabljene vire
Znotraj aktivnosti, ki obsegajo multimedijske vire (npr. slika, video ali zvocni posnetek), je na voljo tudi

Edit copyright

gumb za priznavanje avtorstva ( < ). Podrobnosti nastavitev so oznacene na sliki 21.

b 4
MNaslov

Studijnauvm €1 Naslov vira.

Avtor

UM <=  Avtor vira.

Let/-a

2018 * Leto nastanka vira.

Vir

https:/fwww.um.si €= Spletna povezava do vira.

Licenca *

Priznanje avtorstva (CC BY) €= Razli¢ica licence (npr. CC BY, CCO, GNU).

Razlifica licence *
Razli¢ica licence (npr. 4.0

4.0 Mednarodna v

Mednarodna, 2.0 Generi¢na).

Slika 21. Priznavanje avtorskih pravic posameznemu uporablienemu multimedijskem viru
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6. Zakljucek

V navodilih so opisani primeri uporabe izbranih aktivnosti vti¢nika H5P (npr. interaktivni videoposnetki,
kartice dialogov, interaktivne e-prosojnice), ki so del tega vticnika v Moodlu UM. Za ogled celotnega
nabora dosegljivih tipov aktivnosti predlagamo ogled uradne spletne strani (https://h5p.org/content-
types-and-applications). Na spletnih straneh najdete tudi videovodice s primeri uporabe
(https://h5p.org/documentation/for-authors/tutorials) in preizkusite izbrane tipe aktivnosti ter
nekatere tudi izvozite in uvozite v svojo ucno enoto. Pri tem je pogoj, da izbran primer dovoljuje izvoz
(gumb pod vsebino), in da je omenjena aktivnost podprta v Moodlu UM (op. najdete jo na
seznamu mozZnih tipov za pripravo vsebin v dejavnosti H5P). V primeru, da aktivnost ni podprta,
preostane moznost vkljucitve z zunanje strani (angl. embed), ki pa je podrobneje opisana v poglaviju 4.

Za dodatne informacije pisite na didakt@um.si.

7. Viri

«»+ Bethel, E. (2016). Using H5P with Moodle. Pridobljeno na
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H5P (2015). Tutorials for authors. Pridobljeno s https://h5p.org/documentation/for-
authors/tutorials (5. 6. 2019).

H5P (2016). The basics. Pridobljeno s https://h5p.org/documentation/for-authors/the-basics (5.
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